
Pour un monde plus insolent, et que chaque clic soit un acte politique.

Nous ne sommes pas des utilisateu󴖐    s passi󲅐  es. Nous sommes les créatures qui rappellent que le code n’est 
pas hermétique : des farfade󴦀   s insolen󴤐  s.

1. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s désobéissent aux règles du numérique et réécrivent les conditions d’utilisation pour 

refuser de se vendre aux puissan󴤐  s.

2. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s s’organisent pour détourner, c’est à plusieurs que le bruit devient un signal.

3. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s se moquent du pouvoir et de ses contradictions. Le rire est un acte de sabotage : il 

dégonfle, il désarme.

4. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s utilisent l’humour comme tactique. Par exagération et détournement, leur rire crée 

du lien.

5. Mais les farfade󴦀   s insolen󴤐  s rient avec conscience : leur ironie ne doit pas écraser. Chaque rire doit laisser 

une porte ouverte à la réflexion. Et avec chaque blague, une proposition de changement.

6. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s sèment leurs idées sur Reddit, Instagram, Facebook, TikTok, et dans les fils de dis-

cussion, les messages privés, les stories, les commentaires. Là où la communication se veut publicitaire, i󳌐  lles 

réinjectent du politique. 

7. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s agissent là où la machine croit régner : dans les moteurs de recherche, les boîtes 

mail, les bases de données, les réseaux sociaux, les cartes numériques, les sections d’avis. Ces espaces sont 

leurs terrains de jeu et de lutte.

8. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s n’ont pas besoin de coder pour saboter. I󳌐  lles se servent d’une boîte à outils élé-

mentaire : 

A. Le silence comme arme de résistance : se déconnecter, ne pas répondre, disparaître du flux.

B. Le signalement comme forme de veille collective.

C. Les avis négatifs comme poèmes de désaccord.

D. La compréhension algorithmique comme base de tout détournement.

9. Les farfade󴦀   s insolen󴤐  s se servent de la carte interactive1 pour s’inspirer, récolter et archiver des projets et 

actions de désobéissance numérique participative.
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1   Carte interactive : https://tarahachler.GitHub.io/insolence.zip/carte.html

2   Version téléchargeable, à faire évoluer et à partager librement : https://tarahachler.github.io/insolence.zip/manifeste.html


